PARA CORRER ESTA CARRERA NECESITARAS UN DADO Y UNA FICHA POR CADA JUGADOR (PUEDEN SER BOTONES,
GARBANZOS, MONEDAS, ETC.), LAPIZ Y PAPEL, Y MUCHAS GANAS DE DIVERTIRTE.

INSTRUCCIONES:

1. TIRA ELDADO Y AVANZA TANTOS CASILLEROS COMO DIGA EL NUMERO QUE TE HAYA SALIDO.
2. COLOCA SOBRE EL CASILLERO TU FICHA.

3. SIGUE LAS INDICACIONES QUE TE PROPONGA EL CASILLERO AL QUE HAYAS LLEGADO.

4. SINO CUMPLES LAS INDICACIONES CORRECTAMENTE, PIERDES UN TURNO.

5.  GANAEL QUE LLEGA PRIMERO AL CASILLERO FINAL.

SUGERENCIA:

UNO DE USTEDES PUEDE SER EL JUEZ O ARBITRO DEL JUEGO Y DECIDIR SI FUERON CUMPLIDAS CORRECTAMENTE
LAS INDICACIONES QUE SE PRESENTAN EN CADA CASILLERO.

SALIDA B

ESCRIBE 2 PALABRAS
CON LL. SI LAS
ESCRIBES
CORRECTAMENTE,
AVANZA 2
CASILLEROS

POR DISTRAIDA ME
CAI EN EL LAGO,
AHORA DEBO RETROCEDER
3 CASILLEROS.
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EL JUGADOR QUE
PRIMERO DIGA

3 PALABRAS QUE
BRILLEN AVANZA
3 CASILLEROS
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(QUE LE
GUSTARIA
ENCONTRAR

ALL?

SI RESPONDES
CORRECTAMENTE,
PASAS POR
EL PUENTE AL
OTRO LADO.

RETROCEDE
3 CASILLEROS
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ESCRIBE 3 PALABRAS CON LL
o QUE RECUERDES DEL CUENTO.
SI LO HACES CORRECTAMENTE,
AVANZA UN CASILLERO

{10 VUELVE A
- TIRAR EL DADO

$ 4CON CUAL VA?
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ELLA SE DISTRAJO
MIRANDO SU
REFLEJO EN EL LAGO.
RETROCEDE 3
CASILLEROS

o

BAVANZA 2
CASILLEROS

ESCRIBE 3 PALABRAS
DE LA FAMILIA DE
BRILLO. SI LO HACES
CORRECTAMENTE,
AVANZA 2 CASILLEROS.

o

RESPONDE QUE
QUIERE DECIR “EL QUE
SE FUE A SEVILLA
PERDIO SU SILLA”.

VUELVE AL
CASILLERO DE SALIDA
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ESCRIBE 3 PALABRAS
DE LA FAMILIA
DE ANILLO. SI LO HACES
CORRECTAMENTE,
AVANZA UN CASILLERO.

;ASI NO TERMINO MAS!
EHORATENGO QUE
VOLVERA LA SALIDA.
TAN CERQUITA QUE
ESTABA DE LA LLEGADA.

ESCRIBE 3 PALABRAS CON
LL QUE RECUERDES
DEL CUENTOY
QUE TENGAN TRES SILABAS.

LLEGADA

TE FELICITO jGANASTE!

www.concualva.com - info@concualva.com.



